
 
 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ                          

ИСТОРИЯ И ФИЛОСОФИЯ ИСКУССТВА 

Цель курса: 
Целью курса является формирование научного мировоззрения, профессионального 

мышления будущих специалистов; применение общефилософских, общеметодологических 

принципов, законов, категорий в познании и практической деятельности; обоснование основных 

принципов социально-политической, научной, нравственной, эстетической ориентации; развитие 

логического мышления, интереса к фундаментальным знаниям, стимулирование потребности к 

философским оценкам исторических событий и фактов действительности, усвоение идеи единства 

мирового историко-культурного процесса при одновременном признании многообразия его форм. 

Мотивационные задачи курса:  

− выработка понимания места и роли философской рефлексии в системе научного знания и 

искусствознания;   

− развитие интереса к проблемам соотношения философии и науки, философии и искусства, науки 

и искусства и т.п.;  

− привлечение внимания к проблеме единства и специфике функций философии, науки и 

искусства;  

− формирование осознанного отношения к необходимости обращения в научно-исследовательской 

работе к проблемам философии искусства и науки.  

Теоретические задачи курса:  

− овладение основными категориями изучаемой дисциплины, системой знаний по философии и 

методологии науки и искусства;   

− понимание специфики научного знания как процесса производства нового знания;  

− освоение терминологического и методологического арсенала, представленного в курсе 

философии науки и искусства;  

− формирование умения экстраполировать методы научного познания в область искусствознания.  

Деятельностно-практические задачи курса:  

− развитие умения работать с философской литературой;   

− формирование умения писать научные статьи и рефераты;  

− выработка навыков оформления научных работ.  

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать:  

− генезис и исторические этапы развития научного знания, основные концепции и направления 

современной науки. 

− идеалы научного познания, критерии научности, специфику классической, неклассической и 

постнеклассической моделей научной рациональности. 

Уметь:  

− применять полученные знания по философии и истории науки и искусства в своей 

профессиональной, педагогической и научно-исследовательской деятельности. 

− квалифицированно составлять дизайн научного исследования 

− учитывать специфику социально-гуманитарного знания и искусствознания при планировании 

исследовательской работы 

Владеть: 

− основными методами научного познания :гипотетико-дедуктивным, индуктивным, 

аксиоматическим и прагматическим методами исследования. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

 

АУДИТОРНЫЕ(всего) 40 

В том числе:  

Лекции (Л) 20 
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Практические (П) 20 

Самостоятельная работа (СРС) (всего) 248 

Общая трудоемкость освоения дисциплины:  8зачетные единицы /288 часов 

Время изучения:– 1,2семестр  

Виды промежуточной аттестации: 1 семестр – зачет, 2 семестр - экзамен 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ИНОСТРАННЫЙ ЯЗЫК 

 

Цель курса – формирование у обучающихся иноязычной коммуникативной компетенцией для 

эффективного самостоятельного общения в социокультурной, академической и профессиональной 

сферах в условиях поликультурной и многоязычной среды. 

В результате прохождения курса обучающиеся должны овладеть навыками понимания и 

продуцирования устных и письменных материалов по своей специальности, необходимых им в 

дальнейшей профессиональной деятельности, свободно пользоваться иностранным языком как 

средством делового общения. 

Основными задачами обучения иностранному языку являются: 
Профессиональные: 

- усовершенствование навыков чтения оригинальной литературы по специальности,  

- развитие навыков создания письменных текстов в соответствии с профессиональными  и 

общекоммуникативными потребностями; 

- формирование и развитие специального словаря иностранной терминологии по своей 

специальности; 

- формирование навыков письменного перевода с иностранного языка на русский и с русского на 

иностранный; 

- совершенствование и развитие общеязыковой лексики и знаний грамматики, необходимых для 

решения общекоммуникативных и профессиональных задач; 

- коммуникативные: 

- развитие и совершенствование навыков говорения, необходимых для решения 

профессиональных задач, включая навыки ведения дискуссии; 

- развитие и совершенствование навыков говорения, необходимых для решения 

общекоммуникативных задач в условиях межкультурного общения. 

В результате освоения дисциплины обучающийся  должен: 

знать: 

- содержание основных разделов и тем курса, 

- профессиональную терминологию на иностранном языке. 

уметь: 

- применять полученные знания и умения в повседневной жизни, в практической деятельности, 

применительно к своей специальности 

- пользоваться иностранным языком, как средством делового общения; 

- понимать и продуцировать устный и письменный материалы на иностранном языке по своей 

специальности. 

владеть: 

 навыки понимания и перевода различных типов текстов (научно-популярных и специальных) с 

иностранного языка на русский язык, а также начальные навыки перевода специальных текстов по 

искусству с русского языка на иностранный язык;  

  навыки аннотирования и реферирования научных статей; 

  навыки работы с периодическими изданиями на английском языке; 

  навык ознакомительного чтения (без использования словаря); 

  умение участвовать в дискуссии, в том числе на неподготовленную тему; 

 навык ведения деловой переписки, в частности, умение продуцировать основные виды деловой 

корреспонденции при приеме на работу или учебе за рубежом. 



 
 

 навык использования английского языка в повседневной жизни, в зарубежных поездках и в 

дискуссиях на общекультурные темы; умение продуцировать монологическое высказывание и 

навык ведения беседы в рамках пройденных тем; 

 навык применения знаний культурной жизни и традиций стран изучаемого языка. 

 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

 

АУДИТОРНЫЕ(всего) 76 

В том числе:  

Лекции (Л) 36 

Практические (П) 40 

Самостоятельная работа (СРС) (всего) 248 

Общая трудоемкость освоения дисциплины:  9 зачетные единицы /324часов 

Время изучения:– 1,2,3,4семестр  

Виды промежуточной аттестации: 1,3 семестр – зачет , 2,4 семестр – экзамен. 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

СПЕЦИАЛЬНОСТЬ  

 

Цель дисциплины 

Овладение знаниями  и практическими умениями в области графического дизайна, 

углубление способностей по созданию творческого проекта, совершенствование умений в 

дизайнерском искусстве. 

Задачи дисциплины 

Изучение методов проектирования промышленных изделий. Владение графическим 

(рукотворное и электронное), конструкторско-технологическим, художественно-образным, 

эргономическим, объемным (макетным), теоретическим моделированием и оптимизацией их 

синтеза. Укрепить знания по техническим, потребительским (функциональным), социально-

культурным, профессиональным, научно-исследовательским аспектам проектирования. Решать 

задачи по выявлению конструктивных и технологических характеристик в форме объекта 

проектирования; выявлению объемно-пространственной структуры и стилистических 

особенностей (и их тиражирования) в форме объекта проектирования. Освоение проектного языка 

и составление технических заданий на проектирование, самотосятельное овладение методами 

проектирования. 

  

 В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

 

знать: основы проектной графики; способы трансформации поверхности; основы теории и 

методологии проектирования в промышленном дизайне; конструирование; способы обработки 

материалов; эргономики; основы инженерного обеспечения дизайна; 

уметь:: решать основные типы проектных задач; проектировать – дизайн промышленных 

изделий (предмет, серия, комплекс и т.д.), графическую продукцию и средства визуальной 

коммуникации;  

владеть: приемами объемного и графического моделирования формы объекта, и 

соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного 

замысла: компьютерным обеспечением дизайн-проектирования; выполнением проекта в 

материале. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 



 
 

 

АУДИТОРНЫЕ(всего) 152 

В том числе:  

Лекционные (Л)  

Практические (П)  

ИНДИВИДУАЛЬНЫЕ  152 

Самостоятельная работа (СРС) (всего) 1288 

 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 40 зачетные единицы / 1440часа 

Время изучения: 1-4семестр 

Виды промежуточной аттестации: 1-4семестр – ЭКЗАМЕН 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

МЕТОДИКА ПРЕПОДАВАНИЯ ТВОРЧЕСКИХ ДИСЦИПЛИН В ВЫСШЕЙ ШКОЛЕ  

Цель дисциплины - формирование интеллектуального потенциала дизайнера и 

представление о современных принципах и методах в дизайн-деятельности. 

 

Задачи дисциплины - воспитание визуальной культуры будущего специалиста, культуры 

потребления вещей, стремление к созданию целостной гармоничной среды жизнедеятельности 

человека. Получение представления обучающегося об основных направлениях в промышленном 

дизайне, освоение этого материала позволяет перейти к характеристике  дизайна с момента его 

зарождения до современности 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

знать: лучшие отечественные и зарубежные методики обучения игре дизайнерскому 

искусству, основные принципы отечественной и зарубежной педагогики, различные методы и 

приемы преподавания, психофизические особенности обучающихся разных возрастных групп, 

методическую литературу по профилю, сущность и структуру образовательного процесса, 

способы взаимодействия педагога с различными  субъектами образовательного процесса, объект, 

предмет, задачи, функции, методы музыкальной педагогики, основные категории дизайн 

педагогики: образование, воспитание, обучение, педагогическая деятельность, цели, 

содержание, структуру образования, образовательную, воспитательную и развивающую 

функции обучения, роль воспитания в педагогическом процессе, общие формы организации 

учебной деятельности, методы, приемы, средства организации и управления педагогическим 

процессом, специфику музыкально-педагогической работы в группах разного возраста, 

основы планирования учебного процесса в организациях высшего профессионального 

образования; 

уметь: развивать у обучающихся творческие способности, самостоятельность, 

инициативу, использовать наиболее эффективные методы, формы и средства обучения, 

использовать методы психологической и педагогической диагностики для решения различных 

профессиональных задач, создавать педагогически целесообразную и  психологически 

безопасную образовательную среду, планировать учебный процесс, составлять учебные 

программы, пользоваться справочной, методической литературой, а также видео- и 

аудиозаписями; 

владеть: навыками общения с обучающимися разного возраста, приемами психической 

саморегуляции, педагогическими технологиями, методикой преподавания дисциплин в 

огранизациях высшего профессионального образования, навыками воспитательной работы с 

обучающимися. 

 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 



 
 

 

АУДИТОРНЫЕ(всего) 76 

В том числе:  

Лекции  

Практические занятия 76 

Самостоятельная работа (СРС) (всего) 212 

Общая трудоемкость освоения дисциплины8зачетные единицы / 288часов 

Время изучения 1-4 семестр 

Виды промежуточной аттестации: 1,3семестр – зачет,2,4СЕМЕСТР- ЭКЗАМЕН 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

АКТУАЛЬНЫЕ ПРОБЛЕМЫ ПРОЕКТНО-ХУДОЖЕСТВЕННОГО ТВОРЧЕСТВА И 

ПЕДАГОГИКИ В ОБЛАСТИ ДИЗАЙНА 

 

Цель дисциплины 

Сформировать навыки поиска актуальных проблем, текстовых источников по проблемам 

дизайн педагогики и методического изложения прочитанного в форме реферата.  

Задачи дисциплины 

Научить обучающегося работать самостоятельно, научить учиться - это значит развить 

способности и потребности к самостоятельному творчеству, повседневной и планомерной работе 

над учебниками, учебными пособиями, периодической литературой и т.д., активному участию в 

научной работе. Одним из шагов к решению этих задач является формирование у студентов 

умения студентов работать с первичными текстами и создавать тексты вторичные.  Вторичные 

тексты служат для хранения, накопления, переработки и совершенствования первичной 

информации. Именно это назначение и определяет их существенную роль в обучении: создавая 

вторичные тексты, студент приобретает навыки самостоятельной обработки, кодировки и 

извлечения научной и любой другой информации. К вторичным текстам относятся аннотации, 

эссе, рефераты, конспекты, обзоры, рецензии, критические статьи. Создание вторичных текстов 

связано с двумя основными процессами: свертывания и развертывания информации. При 

свертывании происходит сокращение первичного текста, при котором сохраняется информация, 

необходимая и достаточная для сообщения основного замысла или важнейших положений 

источника. Обратный процесс - развертывание - не просто восполняет сделанные сокращения. 

Текст при этом дополняется уточнениями, пояснениями, от него протягиваются смысловые 

"ниточки", связывающие его со всей системой коммуникативных и социокультурных отношений. 

Таким образом в процессе развертывания вторичный текст приобретает новые смысловые 

качества - и именно поэтому вторничные тексты, хотя сами не содержат новой информации, 

играют важную роль в ее приращении, освоении.  Основными процедурами свертывания 

первичного текста являются конспектирование, аннотирование, резюмирование. От уровня 

владения этими способами свертывания информации зависит умение реферировать, поскольку 

написание реферата включает использование различных процедур свертывания информации. 

В результате освоения дисциплины ассистент-стажёр должен: 

знать: 

-  закономерности использования учебной литературы; 

- знать актуальные проблемы в дизайн образовании России; 

- теоретические основы, основные положения и современные методы дизайн-педагогики; 

- принципы работы с первичным и вторичным текстом 

уметь: 

- составлять рефераты, аннотации, конспекты и предъявлять к ним оценочные требования; 

- анализировать имеющийся материал; 

владеть: 

- профессиональными приемами собирания и отбора фактов из литературных источников и 

навыками применения их в собственных работах. 



 
 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

 

АУДИТОРНЫЕ(всего) 38 

В том числе:  

Лекции  

Практические занятия  

ИНДИВИДУАЛЬНЫЕ 38 

Самостоятельная работа (СРС) (всего) 394 

Общая трудоемкость освоения дисциплины12зачетные единицы / 432часов 

Время изучения 1-4 семестр 

Виды промежуточной аттестации: 1,3семестр – зачет,2,4СЕМЕСТР- ЭКЗАМЕН 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

СОВРЕМЕННЫЕ ТЕНДЕНЦИИ В ДИЗАЙНЕ СРЕДЫ 

 

Цель дисциплины 

Формирование интеллектуального потенциала дизайнера и представление о современных 

принципах и методах в дизайн-деятельности. 

Задачи дисциплины 

Воспитание визуальной культуры будущего специалиста, культуры потребления вещей, 

стремление к созданию целостной гармоничной среды жизнедеятельности человека. Получение 

представления обучающегося об основных направлениях в промышленном дизайне, освоение 

этого материала позволяет перейти к характеристике  дизайна с момента его зарождения до 

современности. 

 В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

ЗНАТЬ:  

- закономерности освоения человеком окружающей деятельности, направления и формы 

эстетической деятельности; 

- историю ремесленного производства и художественно-конструкторскую деятельность в 

России; 

- теоретические основы, основные положения и современные методы дизайнерского 

проектирования; 

- особенности современного дизайна. 

УМЕТЬ:  

- рационально и творческии спользовать достижения предшественников в собственной 

работе, без утраты эстетически полноценных достижений культуры в области дизайна; 

- анализировать объекты дизайн-проектирования. 

ВЛАДЕТЬ: 

- профессиональными приемами собирания и отбора фактов истории и навыками 

применения их в собственных творческих работах. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 40 

В том числе:  

Лекции (Л) 6 

Семинары (С) 34 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 32 



 
 
Общая трудоемкость освоения дисциплины: 2 зачетные единицы /72 час. 

Время изучения: 1-2 семестр 

Виды промежуточной аттестации: _ 1,2 семестр – зачет 

 

 

         АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В НАУКЕ И ОБРАЗОВАНИИ 

Цель дисциплин 

Цель изучения – формирование у слушателей теоретических знаний, практических умений и 

навыков, необходимых для использования информационных технологий в образовательном 

процессе, в практике вузовского преподавания. 

 

Задачи дисциплины 

–определить теоретическое и методологическое содержание понятий «информационные 

технологии» и «дистанционное образование»; 

– проанализировать проблемы использования информационных технологий в системе высшего 

образования; познакомить студентов и слушателей с многообразием методов, технологий и 

методик информационных технологий в науке и образовании; 

– содействовать формированию способности к использованию информационных технологий в 

практике преподавания; 

– сформировать у слушателей навыки использования информационных технологий в 

профессиональной педагогической деятельности, внедрение в программы учебных дисциплин 

профессиональной подготовки студентов вуза использования программного обеспечения для 

будущей профессиональной деятельности. 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

ЗНАТЬ: 

–сущность и специфики использования информационных технологий в науке и образовании в 

исследовании проблем; 

 УМЕТЬ: 

–использовать информационные технологии в преподавательской деятельности; 

ВЛАДЕТЬ: 

– готовности слушателей к исследовательской проблематике по использованию информационных 

технологий в науке и в педагогике высшей школы. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 40 

В том числе:  

Лекции (Л) 0 

Семинары (С) 40 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 32 

Общая  трудоемкость освоения дисциплины: 2 зачетные единицы / 72 час. 

Время изучения: 1,2 семестр 

Виды промежуточной аттестации: _ 1,2 семестр – ЗАЧЕТ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОРГАНИЗАЦИЯ ВЫСТАВОЧНОЙ И КОНКУРСНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Цель дисциплины – выработка у ассистентов-стажеров  профессиональных навыков в 

организации выставочной и конкурсной работы,  

Задачи дисциплины Рассмотреть ключевые понятия теоретических представлений 

выставочной деятельности. Изучить историю и сущность выставочной деятельности. Изучить 

цели участия в выставке.  Исследовать организацию выставки. Рассмотреть результаты участия 

выставочной деятельности. Определение проблем и путей их решения в организации указанных 

видов работ на современном этапе, изучение технологии организации и проведения выставлчных 

и конкурсно-фестивальных проектов. 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

ЗНАТЬ:  

- закономерности проведенеия и организации выставочной деятельности; 

- знать историю конкурсной деятельности дизайна в России и в мире; 

- теоретические основы, основные положения и современные методы организации подобных 

мероприятий; 

- особенности современной выставочной деятельности дизайна. 

УМЕТЬ:  

- рационально и творчески использовать богатый объем данных в организации; 

- достичь углубленного понимания рыночной ситуации 

- отслеживать динамику различных показателей, а число таких трендов может достигать 

значительной величины; 

- определить новые тенденции в развитии рынка и сосредоточить внимание на изучении тех 

сегментов, которые представляются самыми перспективными.  

ВЛАДЕТЬ: 

- профессиональными приемами организации выставок и навыками применения их в 

собственной и преподавательской деятельности. 

 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 40 

В том числе:  

Лекции (Л) 0 

Семинары (С) 40 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 68 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 3зачетных единиц/108 часа 

Время изучения: 1,2семестры 

Виды промежуточной аттестации: 1 СЕМЕСТР – ЗАЧЕТ, 2 СЕМЕСТР  – экзамен 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ИСКУССТВО ДИЗАЙНА СРЕДЫ 

 

Цель дисциплины  

- формирование представлений об организации архитектурно-дизайнерского проектирования в 

современных экономических условиях.  

- учебная дисциплина, которая призвана помочь студентам подготовиться к самостоятельной 

деятельности, ибо все особенности их будущей самостоятельной работы связаны с правовыми, 

градостроительными, земельными отношениями, а также условиями проектирования, 



 
 
согласования и утверждения проектной документации. 

Приобретение теоретических знаний осуществляется на основе практического материала по 

изучению основных  организационно-технических мероприятий в области подготовки 

предпроектной, исходно-разрешительной и проектной  документации. 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

-  знать основы проектирования объектов окружающей среды; 

-  уметь осуществлять коммуникацию внутри дизайнерского коллектива; 

-  уметь работать с научной и учебной литературой.. 

- владеть практическими навыками традиционных и креативных методик проектирования. 

 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 20 

В том числе:  

Лекции (Л) 0 

Семинары (С) 20 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 88 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 3зачетных единиц/108 часа 

Время изучения: 3семестры 

Виды промежуточной аттестации: 3 СЕМЕСТР – ЗАЧЕТ 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Организация проектной работы 

 

Цель дисциплины-  помочь студентам подготовиться к самостоятельной деятельности, ибо все 

особенности их будущей самостоятельной работы связаны с правовыми, градостроительными, 

земельными отношениями, а также условиями проектирования, согласования и утверждения 

проектной документации. 

Приобретение теоретических знаний осуществляется на основе практического материала по 

изучению основных  организационно-технических мероприятий в области подготовки 

предпроектной, исходно-разрешительной и проектной  документации, условий и порядка 

согласования, экспертизы и утверждения проектной документации, а также основ маркетинга и 

менеджмента в сфере средового дизайна. 

В задачи курса входит:  

 -  формирование представлений об организации архитектурно-дизайнерского 

проектирования в современных экономических условиях; 

- изучение основных организационно-технических мероприятий по подготовке к 

проектированию; 

 - изучение стадийности при разработке проектов; 

 - изучение роли управления проектным процессом; 

 - изучение  способов регулирования проектной деятельности государственными органами; 

- знакомство с экспертизой и согласованием проектов; 

 - изучение процесса взаимодействия  проектировщиков со специалистами смежных 

специальностей и заказчиками; 

-знакомство с ключевыми проблемами предпринимательской  деятельности в сфере 

архитектуры и дизайна; 

-получение понятий о маркетинге и менеджменте в сфере средового дизайна. 

Теоретическое изучение вопросов организации архитектурно-дизайнерской деятельности 



 
 
способствует осмыслению целей и средств организации средового проектирования и помогает 

выполнять профессиональные проектные задачи на высоком уровне. 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

 

-  знать основы проектирования объектов окружающей среды; 

-  знать основы экономики; 

-  уметь осуществлять коммуникацию внутри дизайнерского коллектива; 

-  уметь работать с научной и учебной литературой. 

- владеть способностью защитить свою творческую работу, как подать ее с лучшей стороны. 

-   владеть навыками творческого выполнения задач дизайн-проекта с учетом принципа 

системности, способами трансформации художественных идей и гармонизации проектных 

решений.  

-   владеть методиками дизайн-проектирования, позволяющими синтезировать набор возможных 

решений задач и подходов для выполнения концептуальной идеи. 

-   владеть методами подготовки заданий и разработки проектных решений с учетом фактора 

неопределенности. 

-  владеть  навыками анализа проектных задач, возможности их решения на концептуальном 

уровне. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 20 

В том числе:  

Лекции (Л) 0 

Семинары (С) 20 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 88 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 3зачетных единиц/108 часа 

Время изучения: 3семестры 

Виды промежуточной аттестации: 3 СЕМЕСТР – ЗАЧЕТ 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

ОРГАНИЗАЦИЯ НАУЧНОГО ТЕКСТА 

 Целью предмета является подготовка обучающегося к будущей научно-

педагогической деятельности в аспекте публикации результатов научно-методических 

исследований. 

Задачи включают составление и редактирование материала, составление списка 

литературы, изложение методологии исследования, оформление результатов аналитической 

работы, оценку изучаемого явления, окончательную систематизацию (классификацию, выделение 

типологических черт и пр.) рассматриваемых явлений, написание текста статей и иных работ, 

техническое оформление работы (набор схем, примеров и т.п.). 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:  

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

      Знать: основные компоненты письменного текста и использовать эти знания в целях 

грамотного оформления текста, методологические подходы исторического и теоретического 

исследования; основы редактирования технических текстов, научные труды, посвященные 

тематике работы; основы редактирования технических текстов; 

 

       Уметь: самостоятельно применять методы и средства письменной речи, преподносить 

ключевую идею исследования, создавать логичный план изложения, осуществлять быстрый поиск 

любой информации на компьютере, набирать и форматировать текст; 



 
 
 

       Владеть: способностью к обобщению, анализу, критическому осмыслению, систематизации, 

прогнозированию, постановке целей и выбору путей их достижения, используя письменные 

формы текстов;  

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 20 

В том числе:  

Лекции (Л)  

Семинары (С) 20 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 52 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 2 зачетные единицы/ 72 часов 

Время изучения: 1 семестр 

Виды промежуточной аттестации: 1 семестр – ЗАЧЕТ. 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

КОММУНИКАТИВНАЯ ФУНКЦИЯ ДИЗАЙНА В СОВРЕМЕННОМ ОБЩЕСТВЕ 

 

       Цель дисциплины 

     Исследование коммуникативной деятельности дизайна через  организацию выставочно- 

проектной  деятельности в России и в мире. Дать представление о современных принципах и 

методах коммуникативной деятельности в выставочной дизайн-деятельности. Формирование 

навыков проведения коммуникативной деятельности дизайна посредством конкурсов и выставок. 

 

Задачи дисциплины 

Рассмотреть ключевые понятия теоретических представлений коммуникативной 

деятельности. Изучить историю и сущность коммуникативной деятельности дизайна в проектной 

деятельности. Рассмотреть результаты и дать анализ коммуникативной деятельности в процессе 

проектной деятельности в городской среде. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

      знать: 

- закономерности и методы проектной и проектно-художественной деятельности, 

уметь: 

- разрабатывать авторские проекты и информационную среду,  

- разрабатывать проекты художественных и декоративных ансамблей; 

владеть: 

- способностью осуществлять проектные идеи и художественные замыслы; 

- применять современные производственные, технологические и инженерно-конструкторские 

решения, владеть авторскими технологиями художественного творчества. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 20 

В том числе:  

Лекции (Л)  



 
 

Семинары (С) 20 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 52 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 2 зачетные единицы/ 72 часов 

Время изучения: 3 семестр 

Виды промежуточной аттестации: 3 семестр – ЗАЧЕТ. 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ИСКУССТВО КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ 

 

Цели освоения дисциплины:  

 

          -    овладение художественно-выразительными возможностями компьютерной графики;  

- овладение искусством создания компьютерных графических произведений в различных 

сферах дизайна. 

ЗАДАЧА – формирование  теоретических знаний и практических умений, необходимых для 

успешного освоения отдельных разделов специальной дисциплины базовой части «Искусство 

графического дизайна», специальной дисциплины вариативной части «Искусство авторской 

графики», а также для успешного прохождения творческой практики.   

 

В результате освоения дисциплины обучающийся в области дизайна должен: 

      знать: 

- закономерности и методы проектной и проектно-художественной деятельности; 

- сущность и специфики использования информационных технологий в науке и образовании в 

исследовании проблем; 

уметь: 

- разрабатывать авторские проекты и информационную среду,  

- разрабатывать проекты художественных и декоративных ансамблей; 

- использовать информационные технологии в проектной деятельности; 

владеть: 

- способностью осуществлять проектные идеи и художественные замыслы; 

- применять современные производственные, технологические и инженерно-конструкторские 

решения, владеть авторскими технологиями художественного творчества. 

Программой учебной дисциплины предусмотрены следующие виды учебной работы: 

 

Вид учебной работы Всего часов 

Аудиторные занятия (всего) 40 

В том числе:  

Лекции (Л)  

Индивидуальные  40 

Самостоятельная работа студента (СРС) (всего) 32 

Общая трудоемкость освоения дисциплины: 2 зачетные единицы/ 72 часов 

Время изучения: 2,3 семестр 

Виды промежуточной аттестации: 3 семестр – ЗАЧЕТ. 

 

 

 

 

 

 

 


